Offizielles Dogdance-Reglement

Allgemeine Bestimmungen

* Jeder Hund, egal ob Mischling oder Rassehund darf an Dogdance-Wettkdmpfen
teilnehmen und kann auch (nationale sowie international) Titel gewinnen.

* Esist weder eine Vereins- noch eine Verbandszugehdrigkeit ndtig um an
Dogdance-Wettkdmpfen teilzunehmen.

* Genauso darf jeder Mensch egal welchen Alters an den Turnieren teilnehmen,
dies gilt auch fiir Menschen mit einer Behinderung!

* Ziel einer Dogdance Vorfithrung soll sein, die Talente des Teams und noch
wichtiger seines Hundes bestmdglich und auf eine positive Art zu prasentieren!

* Jeder Hund und jeder Mensch konnen ein Dogdance Team bilden und ihre Ténze
zusammen présentieren!

* Der Fokus der Prisentation sollte auf dem Hund liegen und seine Qualitdten
hervorheben!

* Der Hund kann an der Leine und am Halsband/ Geschirr/ Halti in den Ring
gefiihrt werden, diese miissen jedoch vor Beginn des Tanzes entfernt werden.

* Leicht dekorierte Halsbinder sind gestattet, Geschirre und Kopfhalfter (Halti,
Gentle Leader, 0.4.) sowie jegliche weitere Dekorationen und Trainingsutensilien
miissen vor dem Tanz entfernt und ausserhalb des Ringes deponiert werden.

* Es sind keine weiteren Dekorationen oder Kostiimierungen des Hundes gestattet!

* Der Mensch soll sich angemessen kleiden, ein dem Konzept angepasstes Kostiim
kann der Darstellung des Themas helfen.

* Auf dem Geldnde der Veranstaltung werden die folgenden Starkzwangmittel
(Stachel-, Zug-, Elektrohalsbénder o.4.) nicht geduldet, ebenso wenig wie unfaire
Behandlung des Hundes.

* Vor den offiziellen Klassen sind keinerlei primére Verstirker (Futter, Spielzeug,
etc) im Ring erlaubt, jedoch diirfen wiahrend der Vorbereitungszeit im Ring
sekundére Verstirker sowie Trainingsutensilien verwendet werden (Clicker,
Targets, etc). Die primdren Verstirker (Belohnungen) miissen aber zu jeder Zeit
ausserhalb des Ringes deponiert und dem Hund gegeben werden.

* Falls der Organisator einen separaten Trainings- und Aufwarmbereich zur
Verfiigung stellt, sind dort alle Verstérker (primir und sekundir) gestattet.

*  Vor und wihrend den Funklassen sind alle Trainingsutensilien ausserhalb und im
Ring gestattet.

* Die erreichten Resultate und Teilnahmen in den verschiedenen (offiziellen und
Fun-) Klassen werden in ein Leistungsheft eingetragen. Dieses Blatt soll jeweils
bei der Musikabgabe am Morgen der Turnierleitung abgegeben werden.



Organisatoren

Allgemeines:

* Der Organisator soll wenn immer mdglich bei der Anmeldung den Bodenbelag
und die Ringgrosse bekannt geben.

* Der Veranstalter kann, muss aber nicht alle Klassen (Offiziell und/oder Fun)
anbieten.

* Er kann weitere Funklassen erfinden und ausschreiben.

* Die Funklassen sollten wenn mdoglich nach den offiziellen Klassen stattfinden, um
mogliche Ablenkungen durch Futter im Ring zu vermeiden. Ansonsten sollte der
Boden vor den Offiziellen Klassen von Futterresten gereinigt werden.

Teilnehmer:
* Bei mehr als 20 Teilnehmern pro Klasse soll die Klasse geteilt werden
* Beide Klassen werden danach einzeln gewertet.
* Die Teilung der Klassen erfolgt nach Eingang der Anmeldungen.

Ringsteward:
* Ein Ringsteward ist fiir den Ablauf im und um den Ring zustindig
* Er sorgt fiir die Einhaltung der Regeln im und um den Ring und schickt die
Teams zur richtigen Zeit in den Ring.
* Er kontrolliert, ob sich der Hund zu jeder Zeit im Ring befindet. Falls der Hund
mit 1 Pfote iiber die Linie beim Eingang geht, gibt er den Richtern ein Zeichen.

Musik:
* Der DJ kontrolliert die jeweiligen Musikldngen und Informiert die Richter bei zu
langen oder zu kurzen Liedern.

Richter:
* Die ideale Zahl Richter betrigt fiir jede Klasse drei.
* Fiir weniger als 30 Tadnze konnen jedoch auch nur 2 Richter richten.
* Bei mehr als 45 Ténzen ist es von Vorteil einen Reserve-Richter zu haben, so dass
die Richterteams rotieren konnen. Ist dies nicht mdglich, soll auf geniigend
Pausen zwischen den Klassen geachtet werden.

Wertungsbogen und Leistungsheft:

* Die gemittelten Punktzahlen bei den offiziellen Klassen sollen nach dem Turnier
den Teilnehmern zur Verfiigung stehen.

* Die schriftlichen Hinweise in den Funklassen sollen den Teilnehmern ebenfalls
nach dem Turnier zur Verfiigung gestellt werden.

* Jedes Team reicht bei der Anmeldung sein Leistungsheft ein. Der Veranstalter
iiberpriift, ob die Teams fiir die jeweiligen Klassen qualifiziert sind

* Nach dem Turnier fiillt der Veranstalter die Leistungshefte aus und gibt sie
danach den Richtern zur Kontrolle und Unterschrift.



* Der Bodenbelag im Ring soll moglichst hundefreundlich und rutschfest sein.

* Der Ring soll klar abgegrenzt und wenn mdglich blickdicht sein.

*  Wenn immer mdglich soll der Ring vollstidndig geschlossen sein.

* Ist dies nicht moglich, sollen Ein- und Ausgang sollen mit einer Linie markiert
sein. Anhand dieser Linie kontrolliert der Ringsteward, ob ein Hund den Ring
verlésst.

*  Wenn moglich soll zwischen Zuschauerrangen und Ring ein Abstand eingehalten
werden.

* In der ersten Reihe um den Ring sollen sich keine Hunde befinden

* In der ersten Reihe um den Ring soll auf den Verzehr von Nahrungsmitteln
verzichtet werden.

Richter

* Die Entscheidung der jeweiligen Richter ist endgiiltig und kann nicht
angefochten werden.
* Die Teilnehmer akzeptieren, dass das Richten trotz grosstmoglicher Sorgfalt von
Seiten der Richter immer eine subjektive Entscheidung bleibt.
*  Wer an Dogdance-Turnieren richten will, muss folgende zwei Kriterien erfiillen:
o Teilnahme an einem Richterworkshop
o Mindestens 3x Schattenrichten an einem Turnier unter Aufsicht eines
offiziellen Richters
* Richter welche bis anhin schon ein- oder mehrmals gerichtet haben, kdnnen
weiterhin richten.
* Zudem ist es erwiinscht, dass die aktiven Richter an der jdhrlichen Convention
teilnehmen.



Startklassen:

Bei jedem Turnier kdnnen offizielle und/oder Funklassen angeboten werden.

Offizielle Klassen

Klasse 1
Klasse 2
Klasse 3
Klasse Juniors (Jugendliche bis zum 16. Lebensjahr)

Klasse Senioren und Handicap (Hunde ab 8 Jahren, sowie Hunde mit kdrperlichen
Einschrinkungen)

* Die Offiziellen Klassen werden nach den nachfolgenden Kriterien gerichtet, die
Teilnehmer werden nach Punkten rangiert.

* Das Mindestalter fiir den Start in einer offiziellen Klasse ist 12 Monate am Tag
der Veranstaltung.

* In den Offiziellen Klassen sind zu keiner Zeit primédre oder sekundére Verstarker
(Futter, Spielzeuge, Clicker, Targets, etc) im Ring gestattet.

* Diese Trainingsutensilien diirfen aber ausserhalb des Ringes deponiert und nach
dem Auftritt dem Hund gegeben werden, sobald er den Ring verlassen hat, aber
nur ausserhalb des Ringes!

* Das Raustragen einer Requisite durch den Hund ist nicht gestattet, da es als
Spielzeug-Belohnung im Ring angesehen werden kdnnte und somit zur
Disqualifikation fiihren wiirde.

* Bei grossen Klassen- und Teilnehmerzahlen in Zukunft kann iiber die Einfithrung
einer 4. Klasse diskutiert werden.

* Die Meldung in den Klassen Juniors und Seniors ist freiwillig.

* Wird ein Hund einmal in der Klasse Seniors und Handicap gemeldet, ist danach
keine Meldung in den anderen offiziellen Klassen mehr gestattet!

* In allen Klassen soll darauf geachtet werden, dass die Elemente die Gesundheit
des Hundes nicht beeintrachtigen.



Einstiegs- und Aufstiegsregeln fiir die offiziellen Klassen.

Einstieg

* Jeder Neueinsteiger beginnt in der untersten offiziellen Klasse (Klasse 1).
* Ausnahme bei auslidndischen Startern, welche bisher unter anderen Reglementen
gestartet sind.
o Diese konnen sich beim ersten Start selber einteilen
o Danach erhalten sie ein Leistungsheft und unterliegen den giiltigen
Aufstiegsregelungen.

Aufstieg

Jedes Team kann Aufstiegspunkte sammeln.
o Beim erreichen des 1. Aufstiegspunktes kann das Team freiwillig in die
nichsthohere Klasse aufsteigen.
o Beim erreichen des 3. Aufstiegspunktes muss das Team in die néchst-
hohere Klasse aufsteigen.
* Die Punktzahl des erstplatzierten Starters der jeweiligen Klasse gilt als 100%
* Aufstiegspunkte erhalten alle Starter, welcher 70% oder mehr der Punkte erreicht
haben.
* Beispiel:
1. 180 Punkte = 100 %
2. 125 Punkte = 70%
3. 110 Punkte = 60%

Leistungsheft

* Das Leistungsheft gilt pro Team Mensch/Hund.

* Es werden nur Turniere eingetragen, welche unter diesem Reglement gelaufen
sind.

e Starten 2 Menschen mit demselben Hund, hat der Hund zwei voneinander
unabhingige Leistungskarten und kann demnach auch in 2 Klassen mit zwei
unterschiedlichen Menschen starten.

* Der Veranstalter trigt die erreichten Resultate und Aufstiegspunkte in die
Leistungskarte ein.

* Damit die Eintridge giiltig ist, muss ein Richter die Leistungskarten kontrollieren
und unterschreiben.

* Die Leistungskarten sind tiber www.dogdance.info zu bestellen.




Funklassen

* In den Funklassen erfolgt keine Bewertung nach Punkten, die Richter geben aber
gleichwohl eine schriftliche Bewertung ab, welche als konstruktive Kritik gedacht
1st.

* Der Organisator kann, muss aber nicht alle Funklassen anbieten.

* Die Auflistung der Funklassen ist nicht abschliessend, jeder Organisator kann
selber weitere Funklassen anbieten.

* In allen Funklassen ist die Verwendung von Motivationsmitteln (Futter,
Spielzeug, etc.) sowie Trainingsutensilien (Clicker, Target, etc) gestattet.

* Jedes Team kann unbegrenzt oft in den Funklassen starten, dies gilt auch fiir
Teams welche in den Offiziellen Klassen starten.

* Hunde ab 6 Monaten diirfen in den Funklassen starten, jedoch sind bis zu 12
Monaten weder Spriinge, Hinterbeinelemente (bei welchen der Hund auf der
Hinterhand steht), Kriechen, noch Riickwartselemente vom Hund erlaubt.

Mogliche Funklassen (Liste ist nicht abschliessend!)

Prebeginners (fiir Teams, welche das erste Mal auf einem Turnier starten.
Senioren (fiir Hunde tiber 8 Jahren und/oder Menschen tiber 60 Jahre)
Trio (1 Mensch mit 2 Hunden)

Quartett (2 Menschen mit 2 Hunden)

Gruppen (mehr als 2 Menschen mit mehr als 2 Hunden)

Lucky Dip (Gliicksgriff: Die Musik wird am Morgen zugelost, das Team

improvisiert dazu)
Funklasse (alles ist moglich)

Freie Wahl (Der Organisator kann weitere Klassen anbieten)



Musiklingen:

Offizielle Klassen

Klasse 1: 1:15 - 2:00
Klasse 2: 1:45 - 2:30
Klasse 3: 2:30 - 3:30
Klasse Junioren: 1:15 - 2:15
Klasse Senioren und Handicap .15 - 2:00

Zeitiiberschreitungen

- Es gibt keine Toleranz bei den genannten Musikldngen!

- Die Zeit, welcher der CD-Player anzeigt ist bindend

- Pro Sekunde Uber- oder Unterschreitung wird 1 Punkt abgezogen.

- Der Musikverantwortliche iiberpriift beim Einlegen der CD die Musikldnge und
informiert bei Uber- oder Unterliinge die Richter.

Funklassen

Prebeginners: Maximal 2:00
Funklasse: Liange frei wihlbar (max. 3:30)
Senioren: Maximal 2:00

Trio: 1:30 - 3:00

Quartett: 1:30 - 3:00

Gruppen: 1:30 - 4:00

Lucky Dip: Liange frei wahlbar (max. 3:30)



Notengebung

Artistische Note

(max. 100 Punkte)

Choreographie

max. 25 Punkte

* Ringausnutzung
¢ Kreativitét

* Vielseitigkeit, Kreativitdt

Dynamik

max. 25 Punkte

* Rhythmische Variation

e Ausdruck

* Musikalische Interpretation

Konzept max. 25 Punkte
e Musikwahl
e Idee

*  Umsetzung

Teamwork

max. 25 Punkte

e Zusammenarbeit
* Ausstrahlung
e  Motivation Hund

Technische Note

(max. 100 Punkte)

Ausfiihrung

max. 25 Punkte

* Genauigkeit
* Signalgebung
* Konstanz

Inhalt max. 25 Punkte
¢ Anzahl Elemente
e Balance

e Variation

Schwierigkeitsgrad

max. 25 Punkte

e Elemente

* Interaktion/Signalgebung

Fluss

max. 25 Punkte

o lj“_luss
e Uberginge
¢ Kombinationen



Punkteabziige

Bellen
¢ Maximal kénnen 20 Punkte fiir iberméssiges Bellen abgezogen werden.

Korperliche Manipulation & Aggressive Kommandogebung

* Bis zu 60 Punkte konnen fiir kdrperliche Manipulation oder aggressive
Kommandogebung abgezogen werden.
* Fiir jeden Zwischenfall werden 4 Punkte abgezogen.

Inkorrekte Verwendung des Kostiims und/oder der Requisiten

* Maximal 30 Punkte konnen fiir inkorrekte Verwendung von Kostiim/ Requisite
abgezogen werden.

* Das alleinige Verwenden einer Requisite zum Locken oder Herbeifiihren von
Elementen fiihrt zu Punkteabziigen

* Essollte ein Bezug von Requisite und/oder Kostiim zur Choreographie erkennbar
sein.

* Samtliche Requisiten, welche in den Ring getragen wurden, miissen auch sinnvoll
in die Choreographie eingebaut werden.

* Es soll ersichtlich sein, dass der Mensch die Kontrolle hat, wann sich der Hund
mit der Requisite befasst und wann nicht.

Zeitiiberschreitung
* Pro Sekunde Zeitiiber- bzw. unterschreitung wird ein Punkt abgezogen.




Disqualifikationen
Eine Disqualifikation erfordert Einstimmigkeit aller Richter. Sie ist nicht anfechtbar!

Bei einer Disqualifikation besteht immer die Moglichkeit, den Tanz als Trainingsrunde
zu beenden. Einzige Ausnahme: Nach Versdubern im Ring muss das Team den Ring
direkt verlassen.

Verlassen des Ringes

* Alle 4 Pfoten des Hundes miissen zu jeder Zeit des Tanzes im Ring sein. Geht der
Hund mit einer Pfote aus dem Ring, fiihrt dies zur Disqualifikation.

* Anhand einer Linie beim Ein- bzw. Ausgang wird die Einhaltung der Regeln vom
Ringsteward kontrolliert

* Auf der Linie gilt noch als im Ring.

* Im Zweifelsfall soll zugunsten des Teams entschieden werden.

* Der Ringhelfer ist fiir die Kontrolle der Linie zustdndig

* Bei einer Disqualifikation darf der Tanz noch als Trainingsrunde beendet werden,
jedoch darf zu keiner Zeit Futter in den Ring genommen werden.

Verwenden von Trainingshilfen in den offiziellen Klassen
* Als Trainingshilfen gelten:

o Primdre Verstirker: Futter, Spielzeuge, etc.
o Sekundire Verstirker:  Clicker
o Trainingshilfen: Targetsticks, Bodentarget (ausser sie haben

einen klaren Bezug zur Choreographie)

Reintragen von zu vielen Requisiten
* Es sind nur so viele Requisiten gestattet, wie der Starter auf einmal selber in den
Ring tragen kann.

Versiubern des Hundes im Ring

Unfaire Behandlung des Hundes

* Unnoétiges Druck machen, Strafen oder dhnliches werden nicht toleriert! Was in
diese Kategorie fillt, liegt im Ermessen der Richter.

Hilfe von aussen

* Ab Ringfreigabe darf nur noch das startende Team den Ring betreten

* Jede Hilfe von aussen fiihrt zur Disqualifikation

* Im Falle einer Stérung von aussen konnen liegt es im Ermessen der Richter, einen
Neustart zu erlauben.



